Демонстрация алгоритма сортировки трех чисел
(интерактивное учебное пособие)
Предисловие

При изучении темы «Программирование на Visual Basic 6.0» на уроках информатики возникает необходимость продемонстрировать учащимся процесс выполнения программы. Это можно делать с помощью стандартных средств интерактивной среды разработки, но это не всегда наглядно и не всегда удобно. Данная программа позволяет продемонстрировать учащимся работу программы, в основе которой лежит алгоритм сортировки трех.  Программа наглядно демонстрирует: связь блок-схемы алгоритма и программного кода, процесс ввода и вывода информации, механизмы использования переменных, порядок выполнения разветвляющихся структур алгоритма.
Описание рабочего поля
Рабочее поле имеет следующие области:

1. область отображения блок-схемы алгоритма;

2. область отображения программного кода;

3. область отображения рабочего стола компьютера;

4. область окна виртуального приложения;

5. область отображения памяти;

6. область управления демонстрацией алгоритма.
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Использование программы на уроке
Вначале урока демонстрируем прототип, находящийся в папке «Прототип».  Можно показать программный код, а затем запустить программу на выполнение. Когда программа запущена, вводим различные числа в текстовые поля, нажимаем кнопку и демонстрируем  результат. После проведенных таким образом подготовительных мероприятий запускаем программу-демонстрацию. Когда программа запущена, объясняем назначение областей рабочего поля и их взаимосвязи, а также связь с демонстрированным ранее прототипом. Затем, точно также как и в предыдущем примере, вводим числа в текстовые поля и нажимаем кнопку «Сортировать числа по возрастанию». Далее программа перейдет в режим демонстрации. В этом режиме нажимая кнопку «Вперед» демонстрируем процесс выполнения программы компьютером, в пошаговом режиме. Выполненные команды будут окрашены в красный  цвет. Для переменных в памяти будут отведены места, в которых впоследствии будут храниться значения переменных, введенные из текстовых полей. При выполнении операций сравнения, в области блок-схемы, вместо  обозначений имен переменных, будут подставлены значения переменных взятые из памяти.
Внимание! При демонстрации не вводите большие числа, т.к. они не смогут правильно отобразиться на блок-схеме и это испортит наглядность.

После выполнения разветвляющихся частей алгоритма, программа продемонстрирует выполнение операций вывода результатов в текстовые поля. После выполнения последней команды программного кода, память обнулиться, кнопка «Выполнить сортировку чисел по возрастанию» станет активной  и программа будет готова к вводу следующего набора исходных данных.
После выполнения нескольких демонстраций в пошаговый режим можно отключать и показывать в автоматическом режиме.

Задачи учителя

Во время демонстрации учитель должен обратить внимание учащихся на следующие моменты:

1. Демонстрационная программа это всего лишь виртуальная модель прототипа.
2. Блок-схема, указанная на рабочем поле, предназначена для демонстрации алгоритма, на основе которого написан программный код.

3. Выполнение ветвей алгоритма зависит от исходных данных.

4. Программный код всегда остается не низменным, меняются только значения переменных.

5. Переменная имеет: имя, тип, значение и место в памяти для хранения её значения. Место для хранения переменной отводится перед началом использования переменной в программном коде. После завершения выполнения программного кода, место в памяти, отводимое для хранения переменных, очищается.

6. Значение переменной изменяется в процессе выполнения программного кода.

7. Чтобы поменять значения двух переменных местами, используется третья. 

8. Если в текстовое поле вместо числа ввести текст, то в программе произойдет сбой.
Задание для учащихся

Используя различные наборы исходных данных, определите, сколько существует различных путей выполнения алгоритма?

Заключение

Программа не претендует на звание «Идеал», так что если вы с чем-то не согласны или найдете ошибки, то сообщите.

Желаю успехов!

Новоженов С. М.
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